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BIENVENIDOS A AFRICA LA PELICULA

1. EL REY HA NACIDO

Simba es un pequefio ledn que serd el Rey de la Sabana. Su padre, Mufasa, le ensefia a ser

justo y valiente. Pero su tio Scar tiene un plan malvado.
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SINOPSIS
Tras una tragedia, Simba huye de casa creyendo que es su culpa. Conoce a Timén y
Pumba y vive sin preocupaciones ("Hakuna Matata") hasta que su amiga Nala le

recuerda quién es de verdad.
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FICHA TECNICA

Directores: Roger Allers & Rob Minkoff

Afio: 1994 (Clasico)

Masica: Hans Zimmer & Elton John

Dato Curioso: Los rugidos de leén de la pelicula en realidad son... jfigres! Los leones reales

no rugen tan fuerte.



CIENCIAS NATURALES ECOSISTEMA

2. EL CICLO DE LA VIDA

Mufasa expl.ica que todos estamos conectados. Los leones comen anﬁl.opes, pero cuando

mueren, se convierten en hierba, y los qn’rilopes comen hierba.

HIERBA &
[ANTI'LOPE hJ

ACTIVIDAD: CADENA ALIMENTICIA

Ordena estos animales de la Sabana (1 = EL que come hierba, 3 = EL que come carne):

[ ] Hiena
[]1Cebra

[ 1Insecto (jComida de Timén!)



3. PAISAJES DE AFRICA

En la pelicula vemos diferentes lugares. ;Sabrias diferenciarlos?

Es la casa de Simba. Hay mucha luz, hierba amarilla y una gran roca (La Roca del Rey).

EL CEMENTERIO DE ELEFANTES

Es oscuro, peligroso y lleno de huesos. Alli viven las hienas. No hay aqua ni comida.

Si fueras un animal, ;dénde fe qustaria vivir? (Dibuja drboles, un rio, una cueva...).
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LITERATURA PERSONAJES

4. ; QUIEN ES QUIEN?

La historia se parece mucho a una obra de teatro an‘l’igua lamada Hamlef.

PERSONAJE ;COMO ES?

SIMBA Valiente pero un poco despistado. Tiene que aprender a ser responsqbte.

SCAR EL tio malo. Es envidioso, mentiroso y quiere el poder a toda costa.

MUFASA EL Rey bueno. Fuerte, sabio y protector.

NALA La mejor amiga. Es mas fuerte y lista que Simba al principio.
ADIVINANZA

Soy un mandril sabio, llevo un bastén y pinto dibujos en los arboles. ; Quién soy?



ETICA Y VALORES HAKUNA MATATA

5. HAKUNA MATATA... ;ES BUENO?

Timon y Pumba cantan “Hakuna Matata’: significa “vive y deja vivir", sin preocupaciones.

Suena divertido, ;verdad?
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EL DEBATE
Pero mientras Simba estd cantando y comiendo bichos, su familia estd pqsando
hambre por culpa de Scar.

Pregqunta: ;Estd bien ignorar los problemas y solo divertirse? ;0 hay que ayudar

cuando alguien Lo necesita?
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Escribe una cosa “divertida” (Hakuna Matata) y una cosa “responsable’ (Deber) que hagas
t:

DIVERSION:

RESPONSABILIDAD:




EMOCIONES TRISTEZA

6. CUANDO ALGUIEN SE VA

La escena mds triste es cuando Mufasa muere. Simba se siente solo y cul.pabte.
ELLOS VIVEN EN TI
Rafiki le ensefia a Simba a mirar su reflejo en el agua. Le dice: EL vive en i

Esto signiﬁca que las personas que queremos hunca se van del todo si las recordamos.
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ESCENAS CLAVE

7. MOMENTOS INOLVIDABLES

Fijate en los colores cuando veas la peLicuLa.
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LA PRESENTACION
Sale el sol. Todo es dorado y brillante.

Misica alegre. Significa: VIDA'y
ESPERANZA.
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TU ESCENA FAVORITA

sCudl es la parte que mas fe qusta? Describela.

LA CANCION DE SCAR

Todo es verde oscuro y gris. Hay humo
y sombras. Significa: PELIGRO y
MALDAD.




SOCIEDAD EL LIDER

8. : QUE HACE UN BUEN REY?

Mufasa y Scar son dos tipos de jefes muy diferentes.

e MUFASA: Respeta a todos los animales, incluso a los que se come. Protege el Ciclo

de la Vida.
e SCAR: Deja que las hienas se coman todo. Solo piensa en si mismo. Destruye el
Ciclo.
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SI TU FUERAS EL REY / LA REINA...

Escribe una norma para que todos los animales vivan felices:




ARTE Y CULTURA

9. EL ARTE DE RAFIKI

Rafiki pinta a Simba en el arbol usando frutas y jugos naturales. Es arte rupestre.

Ademads, la peLicuLa se inspira en el arte africano y las mdscaras tribales.

DISENA TU MASCARA

Dibuja una mdscara africana con formas geométricas (trianqulos, circulos, lineas).




10. LOS SONIDOS DE LA SELVA

La misica de EL Rey Ledn usa muchos tambores y coros africanos. Te dan ganas de
moverte!

LAS CANCIONES

Une con una flecha la cancidn con lo que pasa:

ELCICLODELAVIDA ...........cccoeveneee. Presentan al bebé Simba

VOY ASERELREYLEON .............. Simba quiere mandar

HAKUNA MATATA ..o Timén y Pumba ensefian a vivir

ES LA NOCHE DEL AMOR ................... Simba y Nala se enamoran |
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Actividad: Intenta hacer un ritmo con Las manos sobre Lla mesa como si fueran

tambores.

PUM - PUM - CLAP! / PUM - PUM - CLAP!
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IDIOMAS SWAHILI

11. PALABRAS MAGICAS

En la peLicuLa se usan paLabras de un idioma real de Africa lamado Swahili.

PALABRA SIGNIFICADO

SIMBA LEON

RAFIKI AMIGO

PUMBA TONTO / DESPISTADO
HAKUNA MATATA NO HAY PROBLEMAS

iintenta saludar a tu compaiiero diciendo “Jambo!" (Hola)!



EXAMEN SALVAJE

12. ; CUANTO HAS APRENDIDO?

2. ;Qué comen Timon y Pumba?

[ ] Carne de cebra.
[ 1 Viscosos pero sabrosos (Insectos).
[]Pizza.

3. ;Por qué regresa Simba a casa al final?



DICCIONARIO ANIMAL

13. GLOSARIO DE LA SABANA

MANADA:
Grupo de animales de la misma especie que viven juntos (como la familia de
leones).

EXILIO:
Cuando te obligan a irte de tu casa y no puedes volver (lo que le pasé a Simba).

ANCESTROS:
Los familiares que vivieron antes que nosotros (abuelos, bisabuelos...). Mufasa dice
gue estan en las estrellas.

DEPREDADOR:
Animal que caza a otros para comer (Ledn).
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DIPLOMA REAL

GUARDIAN DEL CICLO DE LA VIDA

Se o’rorga a:

Por haber aprendido que todos estamos conectados, por su valentia y por entender que Hakuna
Matata mola, pero la responsabilidad también.

Huella de Simba Firma del Profe
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