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CARGANDO PROGRAMA... THE MATRIX (1999)
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1. ¿QUÉ ES MATRIX?

Thomas Anderson es un programador informático de día y un hacker llamado Neo de
noche. Siente que algo va mal en el mundo, como una astilla en la mente.

Pronto descubre la verdad: el año no es 1999, es cerca de 2199. La humanidad ha sido
esclavizada por máquinas inteligentes. Los seres humanos no nacen, se cultivan para
ser baterías.

> SINOPSIS:
> El mundo que conoces es una simulación neuro-interactiva.
> Has vivido en un mundo soñado.
> Bienvenido al Desierto de lo Real.

FICHA TÉCNICAFICHA TÉCNICAFICHA TÉCNICAFICHA TÉCNICA

Dirección: Hermanas Wachowski

Año: 1999

Género: Ciencia Ficción / Cyberpunk

Premios: 4 Oscars (Técnicos)

> SYSTEM_ALERT:



MÓDULO 01: PSICOLOGÍA LIBRE ALBEDRÍO
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2. LA ELECCIÓN IRREVERSIBLE

Morfeo le ofrece a Neo dos pastillas. Es la decisión más famosa del cine moderno.

AZUL ROJA

AZUL: Fin de la historia. Despiertas en tu cama y crees lo que quieras creer. (Ignorancia
cómoda).
ROJA: Te quedas en el País de las Maravillas y ves qué tan profunda es la madriguera.
(Verdad dolorosa).

TU DECISIÓNTU DECISIÓNTU DECISIÓNTU DECISIÓN

Si supieras que tu vida es una mentira feliz... ¿tomarías la

pastilla roja para despertar en un mundo destruido y horrible?

SI / NOSI / NOSI / NOSI / NO porque...

> SYSTEM_ALERT:



MÓDULO 02: FILOSOFÍA PLATÓN
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3. EL MITO DE LA CAVERNA

Matrix es una versión moderna de la alegoría más famosa de Platón (La República, Libro
VII).

EN PLATÓN (Atenas)EN PLATÓN (Atenas)EN PLATÓN (Atenas)EN PLATÓN (Atenas) EN MATRIX (Cine)EN MATRIX (Cine)EN MATRIX (Cine)EN MATRIX (Cine)

Prisioneros atados en una cueva. Humanos en cápsulas de cultivo.

Ven sombras en la pared. Viven una simulación digital.

El prisionero liberado ve el Sol (duele). Neo despierta y le duelen los ojos.

Vuelve para liberar a otros. Neo vuelve a Matrix para luchar.

ACTIVIDAD: LAS SOMBRAS DE HOYACTIVIDAD: LAS SOMBRAS DE HOYACTIVIDAD: LAS SOMBRAS DE HOYACTIVIDAD: LAS SOMBRAS DE HOY

Hoy en día, ¿cuál sería nuestra "caverna"? ¿Las redes sociales? ¿Las Fake News?
Explícalo.



MÓDULO 03: EPISTEMOLOGÍA DESCARTES
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4. EL GENIO MALIGNO

René Descartes se preguntó: "¿Cómo sé que no estoy soñando? ¿Cómo sé que lo que
veo es real?".

Imaginó un "Genio Maligno" muy poderoso que dedicaba toda su energía a engañarle,
creando un mundo falso.

> EN LA PELÍCULA:
> GENIO MALIGNO = LAS MÁQUINAS (IA)
> ENGAÑO = LA SIMULACIÓN NEURONAL

COGITO, ERGO SUMCOGITO, ERGO SUMCOGITO, ERGO SUMCOGITO, ERGO SUM

"Pienso, luego existo". Neo duda de su realidad. Esa duda es la única prueba de que su
mente es libre.

¿Alguna vez has tenido un sueño tan real que al despertar no sabías dónde estabas?
Descríbelo.

> SYSTEM_ALERT:



MÓDULO 04: ÉTICA HEDONISMO
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5. LA IGNORANCIA ES LA FELICIDAD

Cypher es el traidor. Él sabe la verdad (ha salido de Matrix), pero está cansado de comer
gachas asquerosas y vivir en el frío.

Queda con los Agentes en un restaurante virtual y dice:

"Sé que este clete no existe. Sé que Matrix le dice a mi cerebro que es jugoso y
delicioso. Pero después de 9 años, ¿saben de qué me he dado cuenta? La ignorancia
es la felicidad."

DEBATE: EL UTILITARISMODEBATE: EL UTILITARISMODEBATE: EL UTILITARISMODEBATE: EL UTILITARISMO

Cypher elige el placer (Hedonismo) sobre la verdad. ¿Es una decisión válida? ¿O la
dignidad humana exige vivir en la verdad aunque sea dolorosa?



MÓDULO 05: SOCIEDAD BAUDRILLARD
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6. EL DESIERTO DE LO REAL

Al principio, Neo esconde sus discos ilegales en un libro hueco. El título del libro es
"Simulacra and Simulation" de Jean Baudrillard.

Baudrillard decía que en la sociedad moderna, la copia (el mapa) se ha vuelto más
importante que la realidad (el territorio). Vivimos en un simulacro.

> EJEMPLO ACTUAL:
> INSTAGRAM VS VIDA REAL
> ¿Es más importante la foto de la cena o la cena en sí?

TU OPINIÓNTU OPINIÓNTU OPINIÓNTU OPINIÓN

¿Crees que pasamos demasiado tiempo en el "mundo virtual" (móvil) y nos perdemos el
"mundo real"?

> SYSTEM_ALERT:



MÓDULO 06: CINE LENGUAJE VISUAL
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7. A TRAVÉS DEL ESPEJO

La película usa muchos refejos (gafas de sol, espejos, cucharas) para mostrarnos la
dualidad: lo que es y lo que parece.

EL ESPEJO LÍQUIDOEL ESPEJO LÍQUIDOEL ESPEJO LÍQUIDOEL ESPEJO LÍQUIDO

Cuando Neo toma la pastilla, el espejo
se vuelve líquido y se le pega.
Representa que su imagen (su ego
digital) se rompe.

GAFAS DE SOLGAFAS DE SOLGAFAS DE SOLGAFAS DE SOL

Dentro de Matrix, los rebeldes llevan
gafas oscuras para "ocultar sus ojos"
(el espejo del alma) al sistema.

DIBUJA TU PROPIO REFLEJO EN UNA CUCHARA



LITERATURA REFERENCIAS
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8. SIGUE AL CONEJO BLANCO

La película está llena de referencias al libro de Lewis Carroll.

El Conejo Blanco: El tatuaje de la chica que guía a Neo al club.
La Madriguera: Morfeo le dice: "Te enseñaré lo profunda que es la madriguera de
conejo".
El Espejo: Neo atraviesa el espejo como Alicia.

METÁFORAMETÁFORAMETÁFORAMETÁFORA

Alicia cae en un mundo donde las reglas de la física no funcionan.

Neo entra en Matrix, donde puede volar y esquivar balas.

> SYSTEM_ALERT:



TECNOLOGÍA FUTURO
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9. ¿PUEDEN PENSAR LAS
MÁQUINAS?

En la película, las máquinas cobran conciencia y se rebelan contra los humanos.

LAS TRES LEYES DE LA ROBÓTICA (ASIMOV)LAS TRES LEYES DE LA ROBÓTICA (ASIMOV)LAS TRES LEYES DE LA ROBÓTICA (ASIMOV)LAS TRES LEYES DE LA ROBÓTICA (ASIMOV)

Supuestamente, un robot no puede dañar a un humano. En Matrix, esa ley se rompió.
¿Por qué?

> DEBATE CHATGPT:
> Hoy tenemos IAs que escriben y pintan.
> ¿Crees que algún día tendrán sentimientos?

> SYSTEM_ALERT:



CREATIVIDAD DISEÑO
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10. DISEÑA TU SIMULACIÓN

Si fueras una máquina y tuvieras que diseñar un mundo perfecto para mantener a los
humanos felices (y que no se quisieran ir), ¿cómo sería?

¿Habría escuela?
¿Se podría volar?
¿Habría dinero?

DIBUJA TU "MATRIX" PERFECTA AQUÍ



NARRATIVA EL ELEGIDO

12

11. EL CAMINO DEL HÉROE

Neo sigue el patrón clásico del "Mito del Héroe" (Joseph Campbell), igual que Luke
Skywalker o Harry Potter.

1. La Llamada: "Sigue al conejo blanco".
2. El Rechazo: Neo tiene miedo de salir por la ventana de la occina.
3. El Mentor: Morfeo le enseña la verdad.
4. La Prueba: El entrenamiento de Kung Fu.
5. La Muerte y Resurrección: (¡Spoiler!) Al cnal, Neo "muere" y renace con poder.

¿Qué hace que Neo sea especial? (Pista: No es su fuerza, es que empieza a CREER).



EVALUACIÓN TEST FINAL
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12. TEST DE SALIDA

1. ¿Qué pastilla ofrece la verdad?

[ ] Azul
[ ] Roja
2. ¿Qué es Matrix en realidad?

3. Explica la frase "No hay cuchara".

4. ¿Quién es el traidor y qué quería conseguir?



ANEXO VOCABULARIO
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13. GLOSARIO DEL SISTEMA

IA (INTELIGENCIA ARTIFICIAL):
Máquinas capaces de aprender y razonar como humanos.

SIMULACIÓN:
Imitación de la realidad creada por ordenador (como un videojuego muy avanzado).

ALIENACIÓN:
Sentirse ajeno o extraño a uno mismo o al mundo (vivir sin ser dueño de tu vida).

DOGMATISMO:
Creer algo ciegamente sin cuestionarlo (lo contrario a lo que hace Neo).



!
CERTIFICADO
OPERADOR DE NABUCODONOSOROPERADOR DE NABUCODONOSOROPERADOR DE NABUCODONOSOROPERADOR DE NABUCODONOSOR

Se concrma que:

Ha despertado de la simulación, entiende la diferencia entre realidad y
apariencia, y está listo para defender Zion.

Morfeo El Elegido

"FREE YOUR MIND"
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