El Modelo Big Hero 6:
Anatomia de una
Leccion Integral

Como transformar el cine en una [
poderosa herramienta de
aprendizaje multidisciplinar.

REVESTIMIENTO DE
VINILO HIPOALERGENICO

CHIP DE
CUIDADOS
MEDICOS

. Didacine
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La educacion del futuro exige mas
que asignhaturas estancas.
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CIENCIA ETICA

EMOCIONES ARTE

Los desafios del siglo XXI requieren que los estudiantes no solo acumulen conocimientos, sino que los
integren. Necesitan aplicar |la ciencia con ética, innovar con empatia y colaborar creativamente.
¢ Como construimos un puente entre el rigor académico y las competencias vitales?

& NotebookLM



Un ecosistema de aprendizaje disenado en cuatro pilares.

La unidad Big Hero 6 no es una secuencia de actividades; es un sistema interconectado que utiliza la
narrativa de la pelicula como catalizador para explorar cuatro areas competenciales clave.

Ciencia y Tecnologia Aplicada
Del concepto a la creacion.

Inteligencia Emocional
y Resiliencia

Navegando el mundo interior.

Colaboracion y

Creatividad O—=)

La fuerza del equipo.

Dilemas Eticos y
Pensamiento Critico

Programando la conciencia.
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Pilar 1: Ciencia y Tecnhologia Aplicada

¢, Como podemos ensenar
conceptos STEM que los
alumnos vean como
herramientas para resolver
problemas reales?
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De la Ficha Tecnica al Pensamiento de Diseno.

LO MICRO: LA ACTIVIDAD

Es de vinlle inflable. Esto
existe ¥ se llama Robética
Blanda |Soft Robotics).”

DISENO DE BAYMAX “
L oo T [ f (Tt L Baymax no es de metal duro. W
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FICHA DE BAYMAX
Inter SemiBold

Material: Vinilo hipoalergénico
Esqueleto: Fibra de carbono
Bateria: Litio

Programacion: Chip de Cuidados (Verde)

EL CONCEPTO: EL APRENDIZAJE

La actividad pide a los alumnos disenar su propio
robot de AYUDA. No se trata solo de dibujar; es un
ejercicio de Pensamiento de Diserno centrado en
el usuario. Se les obliga a considerar: ¢Cual es el
problema? ; Qué materiales son los adecuados?

¢ Cual es su proposito?

REE@'_ Ayudm—Tarems

Brazos para
" cargar libros
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Pilar 2: Inteligencia Emocional y Resiliencia

”

¢, COmo creamos un espacio seguro para hablary
gestionar emociones complejas como la pérdida?

e
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"En una escala del 1 al 10, ;como calificarias tu dolor?"

Escala de Dolor

3

[ 2 3 4 6 7/ 8 9 10

La unidad utiliza el protocolo de Baymax para introducir el concepto de dolor emocional.
Los alumnos aprenden a identificar, nombrar y cuantificar sus propios sentimientos.
No es solo ver a un personaje triste; es una herramienta de auto-reflexion.

1 Baymax detecta que Hiro esta triste (neurotransmisores
bajos). Le da abrazos, le escucha y llama a sus amigos.
Baymax actua como un amigo/psicologo.”
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Construyendo Resiliencia: Del Aislamiento al Apoyo.

PERDIDA
(Muerte de Tadashi)

l

Aislamiento
No quiere comer ni salir.

Ira
Se enfada con el mundo.

Busqueda de Venganza
Busca culpables.

RESILIENCIA

Aceptacion y propésito

INTERVENCION DEL GRUPO

La narrativa modela las fases del duelo a través de Hiro. Los alumnos analizan como el apoyo de sus

amigos es el catalizador que transforma su dolor en accion constructiva. Se aprende que la

vulnerabilidad no es una debilidad y que pedir ayuda es una fortaleza.
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Pilar 3: Dilemas Eticos

y Pensamiento Critico
¢ Como ensehamos la ética de la innovacion
en un mundo donde la tecnologia avanza mas
rapido que la regulacion?
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El Dilema de los Dos Chips: La Tecnologia
como Herramienta Neutra.

PROGRAMACION
DE HIRO

PROGRAMACION
DE TADASHI

Sanar y Cuidar

“Quiero sanar a los
enfermos.”

Destruir y Vengar

"Quiero destruir
a Yokai."

La tecnologia no es buena ni mala. Depende de como la programemos y la usemos. La unidad
obliga a los estudiantes a debatir: ;Hizo bien Hiro al intentar usar a Baymax para vengarse? ;Por qué?

J
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Dos Caminos Nacidos del Mismo Dolor.

HIRO CALLAGHAN

e Perdida: Su hermano Tadashi. » Perdida: Su hija Abigail.
e Reaccion: Se apoya en sus amigos. e Reaccion: Se aisla en su dolor.
e Eleccion: Elige el perddn vy la justicia.  Eleccion: Elige la venganza y la destruccion.

“La venganza no te devolvera lo que perdiste.”
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Pilar 4: Colaboracion
v Creatividad

¢ Como demostramos que la
innovacion mas grande surge no
de un genio solitario, sino de la
sinergia de un equipo diverso?
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"Miradlo desde otro angulo."

EN LA PRACTICA EN LA HISTORIA LA LECCION
Hiro primero intenta vencer al villano La unidad ensena que la colaboracion
TU EQUIPO DE HEROES - solo y fracasa. El éxito llega solo no es solo 'trabajar juntos’. Es un
cuando el equipo combina sus gjercicio estratégico de identificar
talentos unicos: la quimica de fortalezas,
Honey Lemon, los laseres fortalezas, coordinar acciones y
1. Maria - Habilidad: de Wasabi, la velocidad de Gogo. abordar problemas desde multiples
Dibuja increible perspectivas para encontrar
3 l'eo - Habilidad“Sabe soluciones que un individuo no
mucho de dinosaurios podria ver.
Quimica Laseres Velocidad Ingenio

Solucion

Creativa
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El resultado: "Estoy satisfecho con mi cuidado®.
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El Modelo Big Hero 6 no busca simplemente ensefar ciencia o analizar una pelicula. Su objetivo es
proporcionar un '‘cuidado’ integral al estudiante, equipandolo con un conjunto de herramientas equilibrado:

« Mente Cientifica: Para entender el mundo.

« Corazon Resiliente: Para navegar sus desafios.

« Conciencia Etica: Para actuar correctamente en él.

+ Espiritu Colaborativo: Para transformarlo junto a otros.
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Didacine: Donde la Ciencia se encuentra con el Corazon.

DIDACINE

Ciencia y Corazon

Este es el poder del Didacine: utilizar las historias que ya
aman a nuestros alumnos para construir los puentes que
necesita su educacion. No es un complemento, es un
catalizador. Es el futuro del aprendizaje integrado.

www.didacine.com
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