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MODULO 01 INTRODUCCION

| SAN FRANSOKYO

La pelicula ocurre en una ciudad imaginaria que mezcla dos
ciudades reales: San Francisco (EE.UU.) y Tokyo (Japdn).

ANALISIS URBANO
- [remen sz \

Busca en la pelicula elementos de ambas culturas:

Puente Golden Gate con estilo japonés (Torii).
e Tranvias.

e Cerezos en flor.

e Letreros de nedn.
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EL PROTAGONISTA

Hiro Hamada es un genio de 14 afos. Podria ir a la universidad,
pero prefiere las peleas de robots ilegales. Su hermano Tadashi
quiere ensenarle a usar su cerebro para ayudar a la gente, no
para apostar.

PREGUNTA INICIAL

Si fueras un genio inventor, ¢qué crearias?
A) Un robot de pelea super fuerte.

B) Una maquina para curar enfermedades.

C) Un coche volador.
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PERFILES EL EQUIPO DE NERDS

BIG HERO 6

No tienen superpoderes magicos. Su poder es la CIENCIA. Une cada
personaje con su especialidad:

WASABI Ingeniera Quimica (bolsos con reacciones).

GOGO TOMAGO Mascota fan de los cdémics (traje de monstruo).
HONEY LEMON Ingeniero de laseres (espadas de plasma).

FRED Ingeniera Mecanica (bicicleta electromagnética).

ROMPER ESTEREOTIPOS

iComo son los cientificos en esta peli? ¢Son sefores viejos
con bata blanca aburridos? jNO! Son jovenes, "guays", de
diferentes razas y chicas poderosas.

éCon cudl te identificas mas?
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MODULO 2: TECNOLOGIA DISENO DE BAYMAX

| ROBOTICA BLANDA (SOFT ROBOTICS)

Baymax no es de metal duro como Terminator. Es de vinilo
inflable. Esto existe en la realidad y se llama Robética Blanda.
Sirve para interactuar con humanos sin hacerles dano.

FICHA DE BAYMAX
- [pneey] \

Material: Vinilo hipoalergénico.

Esqueleto: Fibra de carbono.
Bateria: Litio.

Programacion: Chip de Cuidados (Verde).
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LOS MICROBOTS

El invento de Hiro. Son pequenos robots que se unen
magnéticamente para formar cualquier cosa que imagines. Se
controlan con la mente (neurotransmisor).

DISENA TU ROBOT

Dibuja un robot disenado para AYUDAR en tu casa o colegio.
No vale de pelea.
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MODULO 3: PSICOLOGIA LA PERDIDA

TADASHI ESTA AQUI

Tadashi muere al principio salvando al profesor Callaghan. Hiro
se queda muy triste y solo. Pasa por varias fases:

1. No quiere comer ni salir.
2. Se enfada con el mundo.
3. Busca culpables (venganza).

TERAPIA BAYMAX ~

Baymax detecta que Hiro esta triste (neurotransmisores
bajos). Le da abrazos, le escucha y llama a sus amigos.
Baymax actua como un amigo/psicdlogo.

ESCALA DE DOLOR

Baymax pregunta: "En una escala del 1 al 10, ¢como
calificarias tu dolor?"

A veces el dolor no es fisico (un golpe), sino emocional
(tristeza). ¢Como te sientes hoy del 1 al 10?

% 1 ...5... 10 @
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MODULO 4: VALORES LOS DOS CHIPS

| EL DILEMA DE HIRO

Baymax tiene un puerto para tarjetas en el pecho.

e CHIP VERDE (Tadashi): "Quiero sanar a los enfermos".
e CHIP ROJO (Hiro): "Quiero destruir a Yokai".

pETD) N

Cuando Hiro quita el chip verde, Baymax se convierte en un
monstruo sin sentimientos. Solo obedece la orden de
"DESTRUIR".

- J

REFLEXION

La tecnologia no es buena ni mala. Depende de cémo la
programemos y la usemos. Un robot puede salvar vidas o
quitarlas.

¢Hizo bien Hiro al intentar usar a Baymax para vengarse? ¢Por
qué?

PAGINA 6 | ETICA



ANALISIS NARRATIVO YOKAI

LA MASCARA KABUKI

El villano lleva una mascara Kabuki (teatro japonés).
Descubrimos que es el Profesor Callaghan.

HIRO CALLAGHAN
Perdié a alguien (Tadashi). Perdié a alguien (Su hija Abigail).
Elige perdonar y ayudar. Elige la venganza y destruir todo.

DOS CAMINOS

Hiro y Callaghan sufren lo mismo (pérdida). Pero reaccionan
diferente. Hiro se apoya en sus amigos. Callaghan se aisla y
se vuelve malo.

"La venganza no te devolverd Lo que perdiste."
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CULTURA Y GESTOS BALALALALA

| EL CHOQUE DE PUROS

Hiro ensefa a Baymax a saludar como un chico joven: Puio,
chocar, "explosién" (Balalalala).

APRENDIZAJE MAQUINA N

Baymax aprende. Al principio es torpe, pero va anadiendo

datos a su base de conocimientos. Esto es como la
Inteligencia Artificial real (Machine Learning).

CREA TU SALUDO SECRETO
Con un companero, inventad un saludo especial de 3 pasos.

1.
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EXPERIMENTO QUIMICA DE HONEY LEMON

LAS BOLAS QUIMICAS

Honey Lemon mezcla elementos de la tabla periddica para crear
efectos: Hielo, Espuma, Pegamento...

TABLA PERIODICA BASICA
Busca qué significan estas letras:

e 0: Oxigeno
C: Carbono

e L L L L

e He: (Gas que hace flotar globos)

* Fe: (Metal fuerte)

e Au: (Metal valioso dorado)
N e e e e e e e e e e e o o e o e e e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e
"iLa mujer necesita tungsteno!" - Honey Lemon.

PAGINA 9 | CIENCIA



VALORES JUNTOS ES MEJOR

| soLos No PODEMOS

Hiro intenta atrapar al villano solo y fracasa. Solo cuando
trabaja coordinado con sus amigos lo logran.

[ N

Hiro: "Miradlo desde otro angulo”.

En lugar de usar fuerza bruta, usan sus cerebros para
romper los microbots del villano.

TU EQUIPO DE HEROES

Elige a 3 amigos de clase para formar un equipo. iQué
habilidad especial tiene cada uno? (Ej: Dibujar bien, correr
rapido, ser gracioso...).

1. Habilidad:
2. Habilidad:
3. Habilidad:

oW EE o mm mm o mm Em Em mm Em mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em o
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TALLER DE CODIGO ALGORITMO DE BAYMAX

;. COMO PIENSA UN ROBOT?

Un algoritmo es una serie de pasos para resolver un problema.

INICIO
ST (escucho "ay") ENTONCES:
-> Activar Baymax.
-> Preguntar ";Cual es su emergencia?".
SI (paciente == "satisfecho") ENTONCES:
-> Desactivar.
SI NO:
-> Seguir cuidando.

FIN

CREA UN ALGORITMO

Escribe los pasos para "LAVARSE LOS DIENTES" como si fueras
un robot.

1. Coger cepillo.

2.
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ANALISIS DE ESCENA EL PUNO COHETE

| SALVAR A ABIGAIL

Baymax se sacrifica para salvar a Hiro y a la hija del profesor.
Usa su puno cohete para empujarlos fuera del portal, quedandose
él atras.

5 N

Antes de soltarse, Baymax pregunta: "iEstas satisfecho con
tu cuidado?". Hiro tiene que decir "Si" llorando para
dejarle ir. Es el momento en que acepta la muerte (la de

Baymax y, simbdlicamente, la de Tadashi).

EL REGALO

Baymax dejé algo en el pufio cohete. ¢Qué era? (El chip verde
con su personalidad). Esto significa que su cuerpo se
perdidé, pero su "alma" (programacioén) se salvo.
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EVALUACION CHECKPOINT

¢ERES UN BIG HERO?

1. ¢Como se llama la ciudad donde viven?
a) Nueva York.
b) Tokyo.
c) San Fransokyo.

2. ¢Qué inventé Hiro para entrar en la universidad?
a) Microbots.
b) Un coche volador.
c) Unas gafas de rayos X.

3. ¢Cual es la funcidén principal de Baymax?
a) Luchar contra el crimen.
b) Asistente Médico Personal.
c¢) Cocinero.

4. ¢Qué busca el villano Yokai (Profesor Callaghan)?
a) Dinero.
b) Vengar a su hija.
c) Dominar el mundo.

5. ¢Qué hace Hiro cuando esta bloqueado buscando ideas?
a) Se rinde.
b) Se pone cabeza abajo para "verlo desde otro angulo”.
c) Se va a dormir.
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PARA EL PROFESOR

CRITERIOS DE EVALUACION

EVALUACION DE COMPETENCIAS

CRITERIO

Comprension
Emocional

Pensamiento
Cientifico

Creatividad

CONSEGUIDO (Nivel Hiro)

Entiende el proceso de
duelo y la diferencia
entre justicia y
venganza.

Reconoce el valor de la
ciencia y la tecnologia
para resolver problemas
sociales.

Disefa robots originales
con funciones utiles en
la actividad practica.
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EN PROCESO (Nivel Fred)

Le cuesta identificar
las motivaciones
emocionales de los
personajes.

Ve los inventos solo
como "magia" o
juguetes.

Copia disefos
existentes o crea
robots solo para
pelear.
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