
CAMPEONESCAMPEONES
D O S S I E R  T Á C T I C O

ESO /

BACHILLERATO

EDUCACIÓN EN

VALORES



1. EL PARTIDO DE TU VIDA

Marco Montes cree que lo sabe todo sobre baloncesto. Es segundo

entrenador de un equipo de élite, pero su arrogancia y falta de

empatía le llevan a tocar fondo.

Su condena (entrenar a un equipo de personas con discapacidad intelectual)

será su salvación. Campeones no es una película sobre baloncesto, es una

película sobre la mirada: cómo miramos a los que son diferentes a nosotros.

 Saque Inicial
Antes de ver la película: Escribe 3 adjetivos que te vengan a la mente

cuando escuchas la palabra "discapacidad". Al final de la película,

revisaremos si sigues pensando igual.



E S T R A T E G I A  L O M L O E

01. CIUDADANÍA
Derechos Humanos y dignidad.

Entender que la inclusión no es un

favor, es un derecho.

02. EMPATÍA
Gestión de la frustración. Aprender

a ponerse en la piel del otro (Marco

aprendiendo de Marín).

03. CULTURA

El cine como espejo social. Análisis

de cómo el arte puede cambiar

percepciones y romper estigmas.

04. LENGUAJE
La importancia de las palabras.

"Subnormal", "retrasado" vs

"Persona con discapacidad". El

poder de nombrar.





2 .  L A  E V O L U C I Ó N  D E  M A R C O

Marco empieza la película siendo "discapacitado emocionalmente". Tiene miedo

al compromiso, es agresivo y egoísta.

MARCO (INICIO)

Grita a los jugadores.

Usa insultos ("Anormales").

Solo le importa ganar.

MARCO (FINAL)

Defiende a su equipo.

Aprende a abrazar.

Celebra el subcampeonato.

El Momento del Cambio

¿En qué escena crees que Marco cambia de verdad? ¿Es en el autobús? ¿Es

cuando le defienden en el bar?



3 .  E L  A S C E N S O R  D E L  M I E D O

Una de las escenas más potentes. Marco se queda encerrado en el ascensor

con el equipo. Al principio siente pánico.

ANATOMÍA DEL PREJUICIO
El prejuicio nace del desconocimiento. Marco cree que son peligrosos o

impredecibles. Cuando empiezan a cantar, se da cuenta de que son inofensivos y

alegres.

"Tenemos discapacidad, no somos tontos."



4 .  R E Í R S E  " C O N " ,  N O  " D E "

La película es una comedia. Nos reímos mucho. Pero hay una línea roja muy

importante que Javier Fesser respeta.

HUMOR INCLUSIVO

Nos reímos de situaciones cómicas donde los

protagonistas son partícipes. Ejemplo: Marin

ligando.

BURLA (BULLYING)

Reírse de una característica física o

intelectual para herir. Ejemplo: Los "chulitos"

en el bar.

 Actividad

Identifica una escena donde te hayas reído. Analiza: ¿Te estabas riendo de

la situación o del personaje?





5 .  S U P E R P O D E R E S  R E A L E S

Cada jugador tiene una habilidad especial que Marco aprende a utilizar en la

cancha.

1
Juanma

Hiperactividad y entrega física total. No se cansa nunca.

2
Benito

Visión espacial y puntería (aunque tenga sus propios ritmos).

3
Collantes

Carácter y liderazgo en la pista. No se deja intimidar.



6 .  E L  A P O Y O  I N V I S I B L E

Detrás de cada jugador hay una historia. Algunos viven en pisos tutelados, otros

con sus familias.

 Debate Social

La película muestra la importancia de la autonomía. ¿Qué dificultades

crees que tienen estas personas para coger el autobús, manejar dinero o

tener pareja?





7 .  D I S E Ñ A  T U  E Q U I P A C I Ó N

Un equipo necesita identidad. "Los Amigos" llevan el azul y naranja.


DIBUJA AQUÍ TU CAMISETA

Incluye: Logo, Número y Lema del equipo.



8 .  ¿ Q U É  E S  G A N A R ?

"Subcampeones, subcampeones, oe oe oe"

En el final de la película, pierden la final por un punto. En una película de

Hollywood, habrían ganado en el último segundo. Aquí no.

Éxito Tradicional

El marcador.

El trofeo de oro.

Ser mejor que el otro.

Éxito "Campeones"

Haber llegado hasta ahí.

Divertirse jugando.

Celebrarlo juntos.





9 .  T U  F I C H A  D E  J U G A D O R

Todos tenemos capacidades diferentes. Rellena tu ficha honestamente.

Nombre: _________________________________

Mi mayor habilidad es:

Algo que me cuesta mucho hacer:

¿Cómo puedo ayudar a mis compañeros?

MVP



R Ú B R I C A  D O C E N T E

Criterio Excelente (10-9) Mejorable (5-0)

Empatía
Comprende profundamente las barreras

sociales de la discapacidad.

Muestra prejuicios o

indiferencia.

Análisis
Fílmico

Identifica el arco de transformación de

Marco.

No entiende por qué

Marco cambia.

Concepto de
Éxito

Valora el proceso y la cooperación sobre

el resultado.

Solo valora ganar el

partido.

Material exclusivo DidacCine.

Basado en la película "Campeones" de Javier Fesser.





DIDACCINE
E N T R E N A N D O  V A L O R E S

"TODOS SOMOS CAMPEONES"

www.didaccine.com


