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MANUAL DE VUELO: PROYECTO UP
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TOP SECRET: PARADISE FALLS

Solo para ojos autorizados. Contiene datos de
inteligencia emocional, fisica de vuelo y cartografia.
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Baffaah
physice?
Check lift
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FICHA TECNICA (FLIGHT SPECS)

+/ Estudio: Pixar Animation Studios

+/ Comandante (Director): Pete Docter

_>+/ Duracién de Vuelo: 96 minutos
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BRIEFING DE MISION PARAMETRUS UPERATIVOS

Esta unidad no es solo ver una pelicula. Es un viaje de
Inteligencia Emocional, Geometria Narrativa y Ecologia.
¢Puede una casa volar impulsada por el amor y el dolox?

OBJETIVOS DE LA MISION (LOMLOE) _
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CPSAA (Personal): Entrenamiento en |

gestion del duelo y resiliencia Focuc on the |

('Soltar lastre'). emotional arc. |

It the Eﬁgfne.i

++ STEM (Ciencias): Analisis topografico
de Tepuyes y biodiversidad.

-{;}-CCEC (Cultural): Decodificacién de
lenguaje visual y geometri
personajes.




! 1. La Boda:
Alegria explosiva

% FocuS on color

saturacion de color. \/ 7 Sl chife!
Courier Prime Courier Prime
1. La Boda: 2. La Construccion:
Alegria explosiva EL hogar como
"y saturacion de personaje. La casa
color. /37 ES Ellie.

Ellie’ S’Ff'ﬂ'f.' ¢
in the details

Cronologia Emocional de los Primeros 10 Minutos

3. La Nube (Hospital):

La pérdida. E1 color se
apaga y se desatura.

2

Courier Prime

3. La Nube
(Hospital): La
pérdida. El color
Se apaaga y se
desatura.
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Courier Prime

4. La Hucha:
La “vida real”

(ruedas pinchadas) queda solo en la
pospone los suenos. habitacion oscura.

5. E1 Final: E1 globo
azul se queda solo en

la habitacion nsciia.

1\ f
Devastating
uce of silence

5. El Final:
El globo azul se

Courier Prime

A\ ADVERTENCIA DOCENTE:

Obra maestra de narrativa muda.
Intensidad emocional alta.
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LA GEOMETRIA DE LA PERSONALIDAD 4 x

Pixar utiliza la geometria basica para definir la personalidad de

sus protagonistas de forma subconsciente. A @

EL CIRCULO.

EL CUADRADO.

| _-_-_-_-_'——_—|—
Psicologia: Rigidez, encierro, ETTTTH-; Psicologia: Dinamismo, energia,
terquedad, estabilidad. i‘*“*—jq inocencia, fluidez. p
Evidencia: Sus gafas, su mandibula, 41~1E3th{ Evidencia: Su cara, su cuerpo, los *
los planos de la casa. S| globos.

DESAFI0 DE DISENO: Si el cuadrado es orden y el circulo es energia...
¢Como seria un villano basado en el TRIANGULO? N

(Pista: Peligro, velocidad).
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| FISICA DE VUELO: _
DESMONTANDO LA MAGIA
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| Peso medio Casa Victoriana.
B 45.000 kg (45.000.000 gramos)

Fuerza de elevacion por globo
(Helio): = 14 gramos

. : 20.622 Globos
EN LA PELICULA: (Estética visual).

3.260.880 Globos
EN LA REALIDAD: (Necesarios para llegar | V

a la estratosfera).
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COORDENADAS DE DESTINO: CATARATAS PARAISO ——SS/FiE5

'FICCION: Cataratas Paraiso. #?ﬁﬁﬁkﬁh.

Un lugar perdido en el tiempo.

T REALIDAD: Salto Angel (Venezuela).
. La catarata mas alta del mundo (979m).
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> SYSTEM: GOOGLE EARTH CONNECTED
> TARGET: 5"58™03¥NY62" 32%05™0

> Busque estas coordenadas para ver la
inspiracién real.

 Definicién: S
TEPUY. Meseta abrupta con cima plana. Un
Islas en el tiempo del Precambrico. | ecosistema
Su aislamiento a 1.000m de altura |  (pico!
crea un ecosistema Unico. |
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/' INFORME DE BIOLOGIA: FAUNALOCAL  '“LASSiFien)

l Especimen: Keviln R\ Cabeza/Color:
- Casuario VOCABULARIO: ENDEMICO
Mo <" * -
I gt Especie animal o vegetal qu;-j
corep? SOLO vive en un lugar

concreto. Si lo sacas de alli, |
el ecosistema sufre. t

—r

Pico/Comportamiento:
Garaa

\ Insignia de Zoologia: |

Disena tu propio
ot de Coveal’ animal fantdstico
combinando 3 especies
= reales.

% Cuello/Patas:
] s Avestruz




i PERFIL DE AMENAZA: EL HEROE cmno

ANALISIS DE MOTIVACION 7

CARL: Motivado por AMOR. Caveal |
Quiere llevar la casa para |
honrar a Ellie. '
Aprende a soltar.

Courier Prime

| MUNTZ: Motivado por EGO.
| Quiere cazar al pajaro para su |

gloria personal. '
| Destruye lo que toca.

Charfes* Muhtz. Reprece:«ta el lado
occuro de la percevemnma [

08! S’6§ION et

1 Caveat "\ u.__; Ecological Lesson: Muntz = Vision antigua (Conquistar, disecar).

- Russell = Visidn moderna (Observar, proteger).
: i : & NotebookLM
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Peso.
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| con todo el peso del pasado.

Para que la casa pueda volver a
volar, Carl tiene que tirar sus
muebles por la ventana.

i |

CONCEPT: GESTION DEL DUELO ﬂl

% No podemos subir (avanzar) si cargamos | |
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Actividad: La Mochila de Piedras &‘ ﬁ

1. Imaginad una mochila llena de piedras (miedos, |
culpas, enfados).

2. Escribid esas cargas en papel. Caveat

3. Arrugad y tirad a la papelera. ;0s sentis mas ligeros? {
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LA VERDADERA AVENTURA Clasgizz

Wit
T "i

Momentoc  E1 Gran Giro: Carl
Cotidianos  descubre que Ellie ST
cumplidé su sueno. Su
sueno no era viajar,
era vivir la vida
junto a Carl.

Key Quote: "Cross My
Heart" (La Promesa).
Carl arriesga todo por
una promesa, pero
descubre que la |
aventura estaba en los
detalles cotidianos.

Felicidad _~1 |
g Real

Descubrimiento

Ecencial
M — &y NotebooklLM
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" GLOSARIO DEL EXPLORADOR

TERM: DIRIGIBLE s

Def: Aeronave mas ligera que el j
aire con motores. El de Muntz es
“El Espiritu de la Aventura”.
\ El efpr?'ftﬂ de

la Aventural
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Ingtinto > Tecnologia (a veces) |
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Insignia de Ayuda
a Mayores

Entrevista a una
persona mayor de 70
anos. Pregunta: ";Cual
era tu mayor sueno a
mi edad?"

MISIONES DE CAMPO: INSIGNIAS DISPO

-
]

No olvideg

tu cuaderno
de campo

Insignia de Insignia de

Cartografia Zoologia _
Dibuja un mapa del Identifica tres y
camino de casa al aves en tu |
colegio marcando entorno local. |

"peligros” y "tesoros".
N.  Noolvides tu - /CXplora Eu imignfpf

cuaderno de campo * Ve Amigoe)
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PROYECTO: MY ADVENTURE BOOK

-y Instrucciones de Montaje

—_—
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% PAGINA 1: PAGINA 2: PAGINA 3: >

Cosas que hare Cosas que he hecho Mis Compaferos

"~ Recuerdos de felicidad

ibu suenos 5 ; : |
grgﬁjzgﬁtéi a Marte, cotidiana (un helado, , ' Dedicatoria a qulenes

ibir un 1ibro). una tarde con amigos). viajan contigo.
£ C Valorar lo pequeno.

._'_.."'- - — — - | ™

[ip: Crea tu propio diario usando papel envejecido con cafe.
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~ REFLEXION FINAL: BITACORA DE ATERRIZAJE -
<t (\}
A | Al final, Ellie deja una nota: "Gracias por la Nota de
| aventura, ahora ve a por una nueva'". Ellie

— m— — [y wmmm— —— — —

r PREGUNTA DE DEBATE: ;Crees que una vida "normal" y -
v tranquila puede ser una gran aventura, o solo cuentan
hsi vas a sitios exdticos como las Cataratas Paraiso?
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CAPSULA DEL TIEMPO

- —
Dinamica: Escribe una promesa a tu “Yo
' del Futuro” (dentro de 10 anos). =)
Guardala y no la abras hasta entonces.
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N DE EXPLURA[anNIBEPmo
(PARADISE FALLS - MISION CUMPLIDA

Este documento certifica que el
explorador/a ha completado la misidn
"PARADISE FALLS", demostrando valor,
resiliencia y companerismo. [

Se le otorga la "Insignia de Ellie" |
f\\ por méritos extraordinarios. 1

f'éﬂ. h f'r'gh 7 ﬁh all
- Ellie

Carl Fredricksen, Jefe de Expedicion El/La Profe, Supervisor

Recursos para profundizar: "E1 Mundo Perdido” (Conan Doyle), "Planeta Tierra: Montafas" (BBC).
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