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‘--------------------------------------------------.

1. BIENVENIDOS AL HORMIGUERO
(Alguna vez has mirado al suelo y has visto hormigas trabajando?

En esta pelicula vamos a viajar a su mundo. jEs un mundo gigante
para ellas!
Conoceremos a Flik, una hormiga muy lista pero un poco torpe, y a

la Princesa Atta, que estd aprendiendo a ser reina.

tr"LFlik saludando

~ ~
© Pregunta Curiosa
Si fueras tan pequeno como una hormiga... ;Qué usarias como

cama? ;Y como paraguas?

Yo usaria una hoja como...

‘---------------------------------------~

i--------------------------------------------------_

‘---------------------------------------_'
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‘---------------------------------------~

iVAMOS A APRENDER!
4 4
NATURALEZA VALENTIA
Aprenderemos cémo viven los Aprenderemos a ser valientes y a
insectos, qué comen y como defender a nuestros amigos del
cambian (metamorfosis). "bullying".
A\ \,
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INVENTOS EQUIPO
Como Flik, usaremos nuestra Descubriremos que juntos somos
imaginacién para crear maquinas mas fuertes que cualquier
que ayuden. gigante.
\. \

~--------------------------------------------------_

\---------------------------------------_'



El Mundo de Bichos

Grandes Lecciones en Miniatura

Valores y Trabajo

Vida e Innovacion en Equipo

en la Colonia La Unién hace
‘ la Fuerza

Las hormigas juntas

La Metamorfosis son mas fuertes; la
y la Naturaleza cooperacion vence

Aprendemos como viven,
comen y cambian

Flik el Inventor :
Usa la imaginacion para Frente al Bu"y ing

crear maquinas con Debemos ser valientes
elementos naturales y defender a los amigos

El Potencial de la Semilla

Dentro de ti hay un gigante
esperando crecer

Ser diferente nos hace especiales;
cada bicho aporta un talento tnico

_ \/—\/\ Comparacion de Fuerza
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W ! El Pdjaro Falto:

; . Simbolo de coordinacién
Hormigas Unidas: Hopper (Saltamontes): y trabajo conjunto.
Son muchas mds que Necesita a las hormigas

los saltamontes. para sobrevivir.
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’--------------------------------------------------.

2. EL MATON DEL BARRIO
Hopper es un saltamontes grande y malo. Obliga a las hormigas a

trabajar para él y darles toda la comida. jEso no es justo!

¢Qué es el Bullying?

Hopper usa el miedo para mandar. El dice: "Las hormigas
sirven a los saltamontes".

Reflexidn: ;Qué harias tu si vieras a alguien tratando mal a un

compafnero mas pequeno?

i---------------------------------------------------

\.---------------------------------------_'
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‘--------------------------------------------------.

3. FLIK EL INVENTOR
Flik es diferente. A él no le gusta hacer las cosas "como siempre".

Le gusta inventar maquinas para trabajar menos y jugar mas.

Este invento sirve para recoger granos
rapidamente. Usa el tallo de una planta
como cuchilla.

iHora de Inventar!
Dibuja en un papel aparte una maquina hecha con cosas de la

naturaleza (hojas, palos, piedras) para ayudar a transportar

agua.

i---------------------------------------------------

\.---------------------------------------—’
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4. AMIGOS DIFERENTES
Flik busca guerreros fuertes, pero encuentra.. jun circo! Son

insectos muy raros: una mariquita macho, una oruga gorda, un

insecto palo...

" Francis: Una mariquita que se enfada si le llaman "chica".
i' Heimlich: Una oruga que sueia con ser una "linda mariposa".

. Slim: Un insecto palo que sirve de espada, de palo... jde todo!

Leccidon: Todos somos diferentes, y eso nos hace especiales.

i--------------------------------------------------_

‘---------------------------------------_'



105: 2

Diferentes pero Extraordinarios

Basado en la pelicula “Bichos”, conoce a un grupo de insectos con
caracteristicas tinicas. La historia ensefia que ser diferente es una

' ) fortaleza y que la unidn de la colonia vence cualquier desafio.
3 £ 2 - (“‘ e h

Losrtistas del Circo

(Amigos Diferentes)

# Francis, la
Mariquita

Aungque es macho, su

|| apariencia confunde a
otros, nos enseiia sobre
identidad y respeto.

% Heimlich, Flik es un inventor incomprendido y Dot una

la Oruga princesa que descubre su gran potencial. .
Una oruga glotona
que suefa con su \
metamorfosis para ser \
una linda mariposa. Maton del -

Barrio

T Un saltamontes que
¢ j l';sal\lel miedo y el :
\ /A 5 ullying para controlar
i f 8 Shm’ el alos demas.
Insecto Palo

Es extremadamente
versatil, sirviendo de
espada, paloo
cualquier herramienta
necesaria.

Y“La Unién hace la Fuerza”?

Las hormigas juntas son mucho més poderosas
que los saltamontes que las oprimen.

Flik (Inventor) Liderazgo Real EL Grupo (Diversidad)

La imaginacidn crea soluciones. El miedo no es liderazgo real. Ser diferente te hace especial.

)
4 Lo pequeiio puede ser grandioso " 5. & |

.
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5. EL PLAN MAESTRO
Las hormigas saben que a los saltamontes les dan miedo los

pajaros (porque se los comen). Asi que Flik tiene una idea:

iConstruir un pajaro falso!

Trabajo en Equipo
Para mover el pajaro, necesitan muchas hormigas a la vez. Si

una sola falla, el pajaro se cae.
Juego: Vamos a levantar algo ligero entre todos usando solo

un dedo cada uno. jCoordinacidn!

i--------------------------------------------------_

\---------------------------------------_’
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6. LA SEMILLA
Flik le ensena a la pequena princesa Dot una piedra. Le dice que es

una semilla.
"Imaginate que es una semilla. Todo lo que sera este arbol

gigantesco ya esta aqui dentro... solo necesita tiempo, un poco

de sol y lluvia."

Esto significa que, aunque ahora seas pequeno (como Dot o como

tu), jdentro de ti hay un gigante esperando crecer!

i--------------------------------------------------_

‘---------------------------------------_’



Las Grandes
- Creaciones de Flik

El Pajaro Disuasorio

La Cosechadora Automatica Una estructura gigante de hojas y

Utiliza el tallo de una planta como cuchilla palos c:'(f‘:g:ﬁ;ﬂﬂ;i::"““ a
para recoger granos rapidamente. g

Materiales de

la Naturaleza
Sus inventos cobran vida
usando tnicamente hojas,

palos, piedras y gotas

de agua.
(=
°@-°

“Hacer las cosas
diferente”

Flik rechaza el “siempre se ha hecho asi”
para buscar soluciones mas eficientes. —

La Metafora de la Semilla

Una pequeiia semilla representa
el potencial de un arbol gigante
esperando a crecer.

Ingenieria en Equipo
Sus inventos requieren coordinacion masiva
para funcionar, uniendo a toda la colonia.




‘--------------------------------------------------.

‘---------------------------------------~

7.;SOMOS MAS FUERTES!
Al final, Flik se enfrenta a Hopper y dice la verdad: "Las hormigas

no sirven a los saltamontes. {Son los saltamontes los que nos
necesitan!".
Cuando todas las hormigas se dan cuenta de que son muchas mas

que los malos, se unen vy los echan.

LA UNION HACE LA FUERZA

o o > o

i--------------------------------------------------_

‘---------------------------------------_'
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8. ARTISTAS DE LA NATURALEZA
En la pelicula usan hojas, palos y gotas de agua. |TU también

puedes ser un artistal!

'---------------------------------------------

'---------------
---------------'

---------------------------------------------'

Sal al patio, busca hojas caidas y crea tu propio bicho.

~--------------------------------------------------_

‘----------------------------------------_'



En la pelicula, Flik busca guerreros valientes pero encuentra a un grupo
de insectos de circo. Aunque son “raros” y diferentes, este grupo
demuestra que la diversidad y el talento tinico de cada individuo son las
herramientas mas poderosas para superar cualquier desafio.

- Los Artistas del €ine

)

<]

Francis, la mariquita

Ensena que no debemos juzgar
por las apariencias ni basarnos
en estereotipos.

Heimlich, la oruga
Representa el suefio de la
metamorfosis y el potencial de
crecimiento personal.

Slim, el insecto palo
Muestra como habilidades fisicas
tnicas pueden ser tiles de
formas inesperadas.

“

s vé uprendems
@ de ello?

La diferencia nos hace especiales

Ser “raro” o diferente no es un defecto,
es una fortaleza tnica.

La union hace la fuerza

Al trabajar juntos, estos artistas logran
lo que ningtn guerrero solo podria.

El valor de la identidad

Es fundamental defender quiénes somos
y exigir respeto de los demas.

.
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F LI KOSA
HOPZPERWM
ORUGATLTI
D OTAZUL
R EINABDO

FLIK

Encuentra los nombres de los personajes escondidos:

9. BUSCA LOS BICHOS

i--------------------------------------------------_’



\\
DE EXPLORADOR HONORARIO
Se otorga a:
Por haber completado con éxito la aventura en miniatura vy
demostrado ser un gran amigo de la naturaleza.
Firma del Profesor/a
%




DidacCine

ARCHITECTS OF EDUCATION

"l o pequeno puede ser grandioso."”



