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1. EL NIÑO DE MADERA

Pinocho (basada en el libro del italiano Carlo Collodi de 1883) es mucho más que

el cuento de una marioneta a la que le crece la nariz. Es una profunda historia sobre

qué significa crecer, madurar y asumir responsabilidades.

Pinocho es "inocente" en el sentido más puro: no sabe qué está bien ni qué está

mal. Tiene que aprenderlo equivocándose. A lo largo de su viaje, se enfrentará a

estafadores, sufrirá las consecuencias de la holgazanería y aprenderá que el

camino fácil no siempre es el correcto.

Pregunta Rompehielo

El Hada Azul le dice a Pinocho que para ser un niño de verdad debe ser "valiente,
sincero y desinteresado". Si tú tuvieras que elegir 3 cualidades para ser una "buena
persona", ¿cuáles elegirías?

Yo elegiría ser: 1. _______ 2. _______ 3.

_______



MAPA DE LA CONCIENCIA (LOMLOE)

 Personal (CPSAA)

Trabajaremos la honestidad, las
consecuencias de la mentira y el
concepto de la "conciencia" como
brújula moral interna.

 Ciudadana (CC)

Analizaremos la "presión de grupo" y
cómo resistir a las malas influencias
que nos prometen el éxito sin
esfuerzo.

 Esfuerzo y Trabajo

El contraste entre la Isla de los Juegos
(ocio sin límites que atonta) y la
escuela (educación que nos hace
libres).

 Literatura (CCL)

El Viaje del Héroe Clásico. Cómo
Pinocho debe "bajar al abismo" (la
ballena) para renacer como un niño
real.





2. LA VOZ INTERIOR

Pepito Grillo no es solo un insecto gracioso; es la personificación de la conciencia

de Pinocho. El Hada Azul lo nombra oficialmente "Señor de lo que está bien y de lo

que está mal".

La película nos enseña que la conciencia no grita; es una voz bajita que muchas

veces preferimos ignorar cuando queremos hacer algo divertido pero incorrecto.

¿Qué es la Conciencia?

Es esa sensación en el estómago que te avisa cuando estás a punto de hacer algo que

sabes que no deberías hacer, como copiar en un examen o mentir a tus padres.

El Semáforo Moral

Pon un ejemplo de una situación en clase donde tu "Pepito Grillo" te diría "¡Párame
ahí!". ¿Le harías caso?



3. ANATOMÍA DE LA MENTIRA

La escena más famosa ocurre cuando Pinocho miente al Hada Azul sobre por qué

no fue a la escuela. Con cada mentira, su nariz crece, le salen hojas y hasta un nido

de pájaros.

Esta es una metáfora perfecta: las mentiras son imposibles de ocultar por mucho

tiempo porque "se notan en tu cara".

La Trampa de Mentir:

El Hada Azul explica: "Una mentira sigue creciendo y creciendo, hasta que

es tan obvia como la nariz de tu cara. Tienes que decir otra mentira para

tapar la primera."



4. EL CAMINO FÁCIL

En su camino a la escuela, Pinocho se cruza con El Honrado Juan (un zorro) y

Gedeón (un gato). Representan a los estafadores y las "malas compañías".

Le convencen de que la escuela es aburrida y que el verdadero éxito está en el

teatro ("¡La vida del actor!"). Le prometen fama y dinero sin esfuerzo.

 Detectando Estafas

Hoy en día, las malas compañías no son zorros con capa. Pueden ser vídeos en
internet que te prometen ganar dinero rápido sin estudiar. ¿Por qué crees que es
peligroso creer que el éxito se consigue sin esfuerzo?





5. LA ISLA DE LOS JUEGOS

Más adelante, Pinocho es llevado a la Isla de los Juegos (Pleasure Island). Es un

lugar donde los niños pueden fumar, romper cosas, comer dulces y no hay reglas ni

escuela.

Pero hay un precio terrible: la pereza, el vandalismo y la ignorancia los acaban

convirtiendo literalmente en burros, que luego son vendidos como esclavos para

trabajar en las minas de sal.

Simbolismo Literario:

En el cuento original, convertirse en "burro" simboliza perder la humanidad por falta

de educación. Si no aprendes y no piensas por ti mismo, otros te pondrán una silla de

montar y trabajarás para ellos.



6. POLILLA (LAMPWICK)

En la Isla, Pinocho se hace amigo de Polilla, un niño rebelde que se burla de él por

comportarse bien. Le dice que fumar y destruir cosas es "de chicos duros".

Pinocho cede a la presión de grupo. Hace cosas que sabe que están mal solo para

encajar y no parecer "aburrido".

Aprender a decir "NO"

A veces nuestros amigos nos insisten para hacer cosas incorrectas. Escribe dos
frases que Pinocho podría haberle dicho a Polilla para negarse sin parecer miedoso.

1. _________________________________________________

2. _________________________________________________





7. EL MONSTRUO

Geppetto, desesperado buscando a su hijo, es tragado por Monstruo, una ballena

gigante. Cuando Pinocho se entera, no lo duda un segundo: salta al fondo del

océano para salvar a su padre.

La ballena representa el mayor de los miedos, el fondo del pozo. Pinocho debe

enfrentarse a este terror, demostrando que por fin ha aprendido a ser valiente y

desinteresado.

Pinocho usa su cerebro y hace una hoguera para hacer estornudar a la ballena. La
inteligencia vence a la fuerza bruta.



8. TALLER DEL CARPINTERO

Pinocho estaba atado por hilos cuando era una marioneta. El teatro de Stromboli

simboliza que los demás controlaban su vida. Solo es libre cuando piensa por sí

mismo.


Cortando los Hilos

Dibuja una marioneta. En cada hilo, escribe una "tentación" o mala costumbre que
quieres cortar para ser más libre y responsable (Ej: pereza, copiar, mentir, pasar

mucho tiempo en internet).





9. UN NIÑO DE VERDAD

Pinocho muere intentando salvar a Geppetto. Este es el sacrificio definitivo. Al

demostrar que ama a alguien más que a sí mismo, el Hada Azul cumple su

promesa: lo revive y lo transforma en un niño humano.

La lección final es hermosa: Nadie nace siendo "de verdad" (auténtico y bueno).

Ser humano requiere esfuerzo, requiere elegir hacer el bien cuando nadie mira, y

requiere cuidar de los demás.

"Levántate, Pinocho. Has demostrado ser valiente, sincero y desinteresado. Y
algún día serás un hombre del que todos nos sentiremos orgullosos".



RÚBRICA DE GEPPETTO

Competencia Niño de Verdad (Bien)
Cabeza de Madera (A

mejorar)

Autonomía
Moral

Comprende la función de la
conciencia y diferencia el bien del mal
sin coacción externa.

Solo hace las cosas bien
por miedo al castigo.

Presión Social
Identifica las malas influencias y sabe
proponer formas de resistirse a ellas.

Justifica a Pinocho
diciendo que "solo quería
divertirse".

Reflexión
Ética

Entiende las metáforas (la nariz, los
burros, la ballena) como lecciones de
vida.

Se queda solo en la
superficie de la aventura
infantil.

Material exclusivo DidacCine.

Basado en la obra de Carlo Collodi.





DidacCine
C U E N T O S  Q U E  E D U C A N

"Deja que tu conciencia
sea tu guía."

www.didaccine .com
Recurso  Educat ivo  Gratu ito


